Hexaflexagonfondur

1 PU byrjar med renning sem samanstendur af
19 jafnhlida prihyrningum:
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2 Merktu prihyrningana & framhlidinni laust med @ < > > < 6 >

blyanti (t.d. med tolustéfum: 1, 2, og 3) eins og

svarar til litanna & myndinni ad ofan, auk prih- Hexaflexagon er i laginu eins og
yrninganna X & framhlidinni og Y & bakhliginni, ~ SeXnymningurog er med sex hiidar.
Pad ma merkja bakhlidina med 4, 5, og 6, en

pess parf ekki.
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4 Brjéttu svo upp-rullada renninginn eftir \/A \/\/v \/)\
" raudgulu linunum svo Ur verdi sexhyrningur A//\ \/\/ \/A

ar eins prihyrningum. Ef pd merktir pa 1, 2,

0g 3 zettu allir merktir 1 ad snda upp. @//\/\VW\\/AX\
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5 Limdu ndna X og Y saman med limstifti og pa er
* hexahexaflexagoninn pinn tilbdinn!

Flexad

Til ad flexa hexahexaflexagoninn pinn, brytur pd prji horn hans nidur (dalbrot) og
brja upp (fjallbrot). Yttu dalbrotunum saman par til pau snertast og opnadu midjuna
eins og blém sem er ad springa Ut.

bad er ekki alltaf haegt ad opna midjuna svo pa parftu ad flexa til baka og reyna aftur. @
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] r L A Pad getur hjalpad vid ad
flexa ad klippa hornin af
eins og & myndinni ad
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Reyndu ad finna allar hlidarnar! ofan.



